
PROYECTO.- Una Biblioteca divertida 

La Biblioteca Escolar debe ser algo más que un espacio del centro 
educativo donde se reúnan libros al servicio de profesores y alumnos. Nuestra 
propuesta parte de la necesidad de crear un recurso altamente motivador, de 
cara a iniciar la animación a la lectura en la biblioteca, hoy en día muy poco 
utilizada con este fin. Al mismo tiempo y debido al auge que existe actualmente 
en el mercado de juegos de mesa educativos queremos introducirlos en la 
misma aprovechando su gran potencial pedagógico.  

Para abordar dicho proyecto, proponemos trabajar en dos aspectos: 

a) Los Cuentacuentos, uno de los ejes centrales de animación y promoción 
de la lectura que se puede realizar en el colegio, especialmente en la 
etapa de Educación Infantil y primeros niveles de primaria. El placer de 
escuchar llevará a nuestro alumnado al placer de leer. En definitiva, se 
trata de crear las bases para asentar un sólido hábito lector desde la 
edad más temprana.  

b) Los juegos educativos de mesa, creando dentro de la biblioteca un 
espacio destinado a facilitar y favorecer el mismo debidamente 
organizado que complemente el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 


